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Neucral Iniciative w20+
Bewegung 9 qliickswﬁffel— w5
Malus 2 Ktz wid/1 1
Riistu-ng 14 Besc]ﬂLaL]ene Lcclerriistuncj (RKS) pca:zef’
Leber o (w4+3wo+3) Aﬂgfi‘FF Schaden Ninterbalc
Scérke 2 Nabkampf +2 +4
Geschick I3 4 Reflex +3 ]:emkoumpf +3 +5
Ausdaser 14+ Zahigkeic+2
Persorlichkeic &8 -1 Willen O
In(eLLiger)z 9 Spfacbeﬂ Gemeinspfacbe, Roowelsch
Gluck M5+ Schicksal  Klecblact: Gebebmciirer finden +

Vmipifismus: ]:eueffest’, keir SpieﬂeLbiLd
Nal‘»kan’]:vf:wa e» Angfi‘ﬂ: Schader Dincerbalc

Weiﬁdom-SPeef +3 w2045 w8 w20+7 w8

Langschwerc+2 w20+4 w8 w20+6 w8

Dolch w20+2 w4 w20+4  wiIO

Garrocce w20+2 1 w20+4 3wl

Cotscbl,agef w20+2 w3 w20+4 2w6

unbewaf"Fnet’ w20+2 w3 w20+4 w3

]:emkw”})fwa:ﬂ:en Amjfi‘ﬂ: Schader Dinterhale Reichweite -/-2/-w
Riesenw‘cefbogen W20+3+2* wo+2* w20+5+2*  wo+2*  15/30/45 20 Preile
Blasrobr Ww20+3 w3 w20+5 w5 6/12/18 20 Pfeile

* geger Rieser

Av.sf‘iistung 22 47 Silbes 206 Ku]:rFef

Diebeswef‘czeug, Wassefsckl,auc‘w, ]5m SeiL & Wuf'ﬁwaken, 2 SeiL, 3m S‘Cange, B‘Vec}vstange,
Diecrich mic SchLancJenvefz/iemc], KefzeﬁoLeucbtef, Scthwaenbcmz, Ring der Befatuncj
(mi‘c Coter reder I/Cag), 5 T:ackelm, Y Scacueccen: Ix A‘FFe, be (Mensch, 2¢ A‘F‘Fenmenschen
R,iesen-Zehe, Kaker’La]&eﬂ-R,inc} bei Cod +w6 Leber und zu‘FaLUcJef ]:Luch, Kucce aus
Schlangenhauzc

Diebesfmﬁgkeiten (Neucral, Betfﬁgerf)

Hinterhaltiger Angriff ~ +2 Lautlos schleichen*  +7+1 Im Schatten verstecken™ +5+1
Taschendiebstahl* +7+1 Fassadenklettern* +7+1 Schlosser knacken* +5+1
Fallen entdeckent +5+0 Fallen entscharfen* +5+1 Urkunden falschen* +7+1
Verkleident +1-1  Sprachen lesent +2+0 Gift handhaben +1

Schriftrolle wirkent w14+0 * +GES+Fertigkeit T +INT ¥ +PER



Dieb Angriff | Volltreffer- Aktions- | Reflex | Zahigkeit | Willen | Gllickswiirfel
Stufe (XP) wurfel/Tabelle| wdrfel
1 (10)] +0 w10/l w20 +1 +1 +0 w3
2 (50) +1 w12/l w20 +1 +1 +0 w4
3 (110)| +2 w14/1] w20 +2 +1 +1 w5
4 (190)| +2 w16/l w20 +2 +2 +1 w6
5 (290)| +3 w20/l w20 +3 +2 +1 w7
6 (410)| +4 w24/l w20+wld | +4 +2 +2 w8
7 (550)| +5 w30/l w20+w16 | +4 +3 +2 w10
8 (710)| +5 w30+2/Il 2w20 +5 +3 +2 w12
9 (890)| +6 w30+4/Il 2w20 +5 +3 +3 w14
10 (1090)| +7 w30+6/Il 2w20 +6 +4 +3 w16

Merkmale Dieb

w6 Leben/Stufe, Gliickswiirfel pro verbranntem Gliick; +Stufe Glicksregeneration pro Nacht;
Rotwelsch; verstecken = 1 Aktion; verstecken & schleichen = 1 Runde;

Hinterhalt = hinter Gegner & Gegner nicht gewahr; automatischer Volltreffer bei Hinterhalt;
braucht Diebeswerkzeug;

Ordnung: organisierter Krimineller; Neutral: Betriiger & Spione; Chaos: Einzelganger

Nahkampf Langschwert w8 Kurzschwert wé Stab w4
Totschlager w3/2w6 Garrotte -/3w4 Dolch w4/w10 3/6/9
Fernkampf 2H: Armbrust w6 24/48/72 Kurzbogen w6 15/30/45
1H: Wurfspeer w6 9/18/27 Schleuder w4 12/24/48
Wurfpfeil w4 6/12/18 Blasrohr w3/w5 6/12/18
Neutral (Betriiger) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Hinterhaltiger Angriff +1 42 43 +4 +5 +6 +7 +8 49
Lautlos schleichen +GES+Fertigkeit +3 +5 +7 +8 +9 +11 +12 +13 +14 +15
Im Schatten verstecken +GES+Fertigkeit +1 +3 45 +7 +8 +9 +10 +11 +12 +13
Taschendiebstahl +GES+Fertigkeit +3 +5 +7 +8 49 +11 +12 +13 +14 +15
Fassadenklettern +GES+Fertigkeit +3 45 47 48 49 +11 +12 +13 +14 +15
Schlosser knacken +GES+Fertigkeit +1 +3 45 +7 +8 +9 +10 +11 +12 +13
Fallen entdecken +INT +1 43 45 +7 48 49 +10 +11 +12 +13
Fallen entscharfen +GES+Fertigkeit +1 +3 45 +7 +8 49 +10 +11 +12 +13
Urkunden falschen +GES+Fertigkeit +3 +5 +7 +8 49 +11 +12 +13 +14 +15
Verkleiden +PER +1 +2 43 +4 +5 +6 +7 +8
Sprachen lesen +INT +1 +2 43 +4 45 +6 +7 +8 +9
Gift mischen +1 42 +3 +4 +5 +6 +7 +8

Schriftrolle wirken +INT wl2 wl2 wld wl4d wl6e wle w20 w20 w20 w20
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